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Capitulo 1: [Introduccién]
La Unica forma de mejorar
es competir con personas que son mejores que tu.

Josh Waitzkin.

iHola! Soy Rodrigo, también conocido como (Volgx) en el mundo de los
videojuegos;aunquenomeconsiderounjugadorcompetitivodestacado,
tambiénsoyunprofesionaleneldambitodelastelecomunicacionesylaci-
berseguridad,enotraspalabras,unasalariadonormal.Competitivamente,
siempreestuveeneltopenlosrankedsyestadisticasdepartidascompeti-
tivas. Anteriormente, fuijugadorcompetitivodeKillerInstinct,logrando
alcanzar el top 32 mundial online en la segunda temporada del juego y
eltop 8envarios torneos presencialesen lacomunidad deKiller Instinct
de mi pais. Participé como jugador competitivo amateur en Overwatch
y Valorant; actualmente me encuentro retirado del competitivo actual,
aunquesigojugandojuegosdepeleayjuegosdedisparos,peroenmenor
medidapormisresponsabilidades.Quisedarteunapixeladademienten-
dimiento y lo mucho que he aprendido en este mundo.

Comotu,soyunapasionadodelosjuegoscompetitivos,especialmentede
juegosdeluchayFPS. Miexperienciaen estos géneros me ha proporcio-
nado conocimientos significativos; no te estoy hablando desde miegoy
delorgullocomojugador,sinoquetehablodetuatuyestoyemocionado
de compartir ese conocimiento contigo. Aunque no soy un competidor
reconocido, creo que puedo plasmary ofrecerte consejos valiosos y los
conceptosfundamentalesparamejoraryaprenderenesteemocionante
camino competitivo.

Cabe destacar que yo no naci como un experto en los competitivos, ni
tampoco me sétodoslos conceptos de memoria; esorequirié de mucho
tiempoy dedicacién.Te daré un buen consejo: para poder mejorar, aun-
que seade a poco, enlo que hagas o entrenes, necesitas tener la mente
abierta y mucha disciplina; no hay camino corto ni facil para el camino
del competitivo.

Este es miprimerlibroy un suefio que tuve. Luego de pensarlo en varias
ocasiones y leer una gran cantidad de libros, me decidi a plasmar mis
ideasypensamientos.Loescribiapasionadamente;apartede miconoci-
miento,quieroaportarlamayoriadedatosquetepuedenayudar,comolo



hicieronconmigo, porloquebusquéenmultiplesfuentesydatosconcre-
tos de varios destacados en el género.

(Porquéescribirunlibrodevideojuegoscompetitivosenépocamoderna,
te preguntaras? Pues es simple, yo que descubrilalectura en una época
tardia de mivida, me arrepiento de gran manera perderme tantos afos
delecturaactiva, peronuncaestarde paraempezar. Sé el gran beneficio
quedaelleeryalavezquehacequetucerebro proceselasideasde mejor
manera.Latecnologiacadaveznosalejamasdeestegran beneficioyno
lo veo de buena forma. Por eso queria también escribir un libro; siento
que también es unagranformade plasmar misideasy que estas se pue-
danentenderytambién poderte daraentenderel gran beneficio, el cual
esleer,yayudarteenelduroycruelmundocompetitivo,independiente-
mente de tu edad.

Con mi historia y esta guia, espero poder ser de ayuda en tu desarrollo
como jugador. Estoy aqui para brindarte apoyo y compartir contigo las
leccionesqueheaprendidoalolargodemitrayectoriaenlosjuegoscom-
petitivos.jEstoyemocionadodeserpartedetuviajeyayudarteaalcanzar
tus metas en el competitivo!



Capitulo 2: [Mi vida en los videojuegos]

No busques que los acontecimientos ocurran como tu deseas;
desea que ocurran como ocurren, y seras feliz.

Epicteto

Mihistoriaenlosvideojuegosnosiempresetraté devideojuegos;enmis
tiemposdeinfanciajugababastantetenisde mesaoping-pong,comose
leconoceenmipais.Tambiénjugababastantestiposdejuegosenlacalle
conmisvecinosoamigos,comosifueratodouncambiocompletode 180
grados.Estocomenzoé enunatardelluviosa, cuando mipadresacédeun
viejo baul su consola Atari. Asombrado como si de un nifio pequefio se
tratara,observécomolospixelescobrabanvidaenlapantallaymesumer-
gienunmundodejuegoscldsicoscomoPongyPac-Man.Jugandovarias
horasconmishermanos, perdiendolanociéndeltiempo, solodisfrutan-
doyriendo,compartiendoelmomentodefelicidad.Desdeesemomento,
supe que los videojuegos serian una parte fundamental de mi vida.

A medida que crecia, mi pasién por los videojuegos se intensificaba. Re-
cuerdo con carifio los dias pasados frente a la televisién con una Super
Nintendo.SaltabajuntoaMarioensubusquedaporrescataralaprincesa
PeachymesumergiaenlasfantasticasaventurasdeTheLegend of Zelda.
Cadajuegometransportabaa un universo Unicoy me permitia explorar
mundosllenosdemagiayemocién,aunquelamentablementenomeduré
mucho debido a varias peleas con mis hermanos. Mis padres decidieron
venderlaconsolayenesetiemposolojugabacuandoibamosalacasade
mis primos o a la de un vecino cercano que tenia una Super Nintendo.

A medida que avanzaba la tecnologia, llegé el momento de descubrir
la maravilla de la primera PlayStation en casa de mi primo. Con grafi-
cosmejoradosyunajugabilidad massofisticada, disfruté detituloscomo
Crash Bandicoot y Metal Gear Solid. Pasaba horas inmerso en emo-
cionantesnarrativasydesafiantescombates, sintiendoque cadavictoria
era un logro personal. Mas adelante, ya mi padre con su esfuerzo pudo
comprarnosamiyamishermanosunaPlayStation usada.Tuvelasuerte
dequemipapdsiempremetraiajuegos, porloquetuveladichadejugar
unsinfindetitulosmaravillosos,quequedaronimpregnadosenmimente
y corazon.

Pero fue con la llegada de la PlayStation 2 y la posibilidad de jugar en
linea donde mi pasion por los videojuegos se expandié alin mas; me su-



mergi en el mundo del juego en red, compitiendo contra jugadores de
todo el mundoy formando amistades virtuales. Descubri el poder de la
comunidaddejugadoresycémolosvideojuegos podianunirapersonas
de diferentes culturas y paises, aunque sea en modo de insultos, “risas”.

Paralelamente a las consolas, mi amor por los videojuegos también en-
contré un espacio en el mundo de la computadora. Exploré el vasto ca-
talogo de juegos para PC, desde estrategia en tiempo real hasta juegos
de rol épicos. Me adentré en los mundos de Age of Empires y Starcraft,
quefueronlos primeros juegos que jugué en el computador, y lestengo
ungrancarinoantesdelasconsolasdondeforjégrandesciudadesycom-
bates épicos.

Mivida en los videojuegos se ha convertido en una amalgama de expe-
riencias, emociones y desafios. Los videojuegos han sido mi escape, mi
fuente de diversiony miinspiracién. Me han llevado a mundos inimagi-
nables,mehanbrindadoamistadesvaliosasymehanensefiadolecciones
de perseverancia y estrategia.

Hoy en dia, los videojuegos siguen siendo una parte integral de mivida,
haciendo equilibrio entre mitrabajo y mivida personal. Con cadanueva
consola, cadanuevotituloy cadaavance tecnoldgico, sigoemocionado
pordescubrirlos mundos que esperan ser exploradosy las historias que
esperansercontadas.Mividaenlosvideojuegoscontindaevolucionando,
y estoy emocionado por ver haciadénde mellevaran las préximas aven-
turas.

Pero recuerda, este libro no es sobre mi; mifoco esta en ayudarte con mi
experiencia y con todo lo que he aprendido hasta el momento.
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Capitulo 3: [Mi entrada en los videojuegos competitivos]

El impedimento a la accién avanza la accion.
Lo que se interpone en el camino se convierte en el camino.

Marco Aurelio

Desde temprana edad, siempre fui un apasionado de los videojuegos.
Pasaba horas frente a la pantalla, sumergiéndome en mundos virtuales
y desafiando a otros jugadores. Nunca me cansaba de explorar nuevas
estrategiasydominardiferentes personajes.Pero nuncaimaginé que mi
pasiénporlosvideojuegosmellevariaavivirunaexperienciatransforma-
doraenelmundodelosvideojuegos competitivos, del cualnoteniacasi
nada de experiencia en ese entonces.

Todo comenzoéenelaino 2013, cuandoKillerInstinct, el famoso juego de
lucha, fuerelanzado conunaversiénactualizada. Cuando estabaviendo
la E3 del 2013 en el trabajo desde mi celular, con la leve esperanza de
esperar buenos juegos y las nuevas consolas, sin esperar nada sobre el
regreso de antiguas franquicias, no lo podia creer. Una emocién reco-
rri6 toda mi espina dorsal cuando escuché esos tambores épicos de la
intro y el anunciador con su voz alucinante mientras decia ULTRAAA
COMBOOO. Cuando era pequeno, el juego que mas jugué en la Super
Nintendo fue Killer Instinct. Fueron aflos esperando su regreso, 16 aios
para ser exactos. Me volvi a sentir como ese nifio al que le regalaron su
primera Nintendo; mi corazén estaba lleno, aunque de esa calidezde la
infancia,aunsiendoyaunadulto.ComprédeinmediatolaXboxOnecon
el Killer Instinct en formato fisico con 6 personajes sin dudar en ningun
momento; me converti en un auténtico adicto a este titulo. Pasaba dias
enteros puliendo mis habilidades, practicando combosy estudiandolas
tacticasdelosmejoresjugadoresenlinea.Lacomunidad competitivade
Killer Instinct comenzaba a crecerrdpidamente, y pronto se convirtié en
un foco de atencién en el panorama de los esports.

Un dia, mientras navegaba por el Facebook de Killer Instinct Chile, me
topé con un anuncio emocionante: habria un torneo local de Killer Ins-
tinct en mi ciudad, y los mejores jugadores tendrian la oportunidad de
competir en un evento regional. No lo dudé ni un segundoy decidi par-
ticipar;aunqueestabanervioso, estabadecididoademostrar mivaliaen
el escenario competitivo.
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El dia del torneo finalmente llegé. El lugar estaba lleno de fanaticos y
otros jugadores. El ambiente era electrizante. Me encontré con otros
competidores, intercambiando estrategiasy compartiendo historiasde
juego.Eraincreible ver comolapasién porlosvideojuegos unia a perso-
nas de diferentes edades y trasfondos en un solo lugar.

La competenciafueintensa. Enfrenté ajugadores habilidosos, cada uno
consupropioestilodejuego.Peroyoestabapreparado.Todoesetiempo
invertidoenperfeccionarmishabilidadesyaprenderdelosmejoresjuga-
dores en lineavalié la pena. Con cada partida que ganaba, mi confianza
creciay el suefio de ser mejorenla escenay comunidad deKiller Instinct
parecia mas cercano, dando pixeladas a mi potencial.

No fue un camino de flores; aun con toda la practica adherida a mi ce-
rebro, llegaron las primeras derrotas: el no alcanzar el top 16, el no con-
cretarlos combos, las partidas, la frustracién, el corazén latia con fuerza
mientras me enfrentabaaincreiblesjugadores.Fueunrecorridollenode
girosemocionantesymomentosdetensién.Concadaronda, midetermi-
nacion sefortalecia. Finalmente, después de varios torneos, pude lograr
mi primera medalla de 3er lugar en el torneo Champions Road 2016 de
Killer Instinct.

Aquella hazaia solidificé mi juego y mis ganas de seguir compitiendo.
Me abrié las puertas a un mundo que solo habia sofiado hasta ese mo-
mento.Comencé arecibirinvitaciones para competir en otros torneosy
eventosde esports. Perono me detuve ahi. Queria explorar nuevos hori-
zontes y expandir mi presencia en el escenario competitivo.

FueentoncescuandoOverwatch,elaclamadojuegodedisparosenequi-
po,fuelanzado.Eraunamezclaperfectadeacciéntrepidanteyestrategia
enequipo.Meenamoréinstantaneamentedeljuegoydecidisumergirme
de lleno en el competitivo. Esta vez, la experiencia adquirida en Killer
Instinctmeayuddaadaptarmerapidamentealasdemandasdeljuegoya
enfrentar a los mejores jugadores del mundo.

Con el tiempo, mi dedicacién y esfuerzo en Overwatch comenzaron a
dar frutos. Como si del destino se tratara y con mucha suerte, fui selec-
cionado para formar parte de un equipo amateur como un reemplazoy
representaramipaisentorneosinternacionalesonlinedelaESL.Conoci
ajugadorestalentososyaprendideuntalentosoentrenadoryestrategas
en el mundo de los esports, lo que nunca esperé en mivida. Cada com-
petenciaeraunanuevaoportunidad parademostrar mivaliay dejaruna
marca en la escena competitiva.
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Mi entrada en los videojuegos competitivos cambié mi vida de formas
quenuncaimaginé.Nosoloencontréunacomunidadapasionadayllena
detalento,sinoquetambiéndescubriunapasiondiferenteynuevosami-
gos con mucho talento. Los videojuegos dejaron de ser solo una aficién
para convertirse en mi estilo de vida en ese momento. A través de Killer
Instinct y Overwatch, pude llevar mis habilidades al siguiente nivel y
abrirmecaminoenelemocionantemundodelacompeticiénelectrénica
ynosoloenungéneroespecifico,sinoendostotalmentedistintos,loque
lo hace mas dificil todavia.
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Capitulo 4: [El nacimiento de mi amor por los FPS]

La suerte es lo que sucede cuando la preparacién
se encuentra con la oportunidad.

Séneca

Desde que tuve mi primer encuentro con los videojuegos, la mayoria de
tipo aventuray juegos de pelea, siempre me atrajeron los desafiantes y
emocionantesjuegosdedisparosenprimerapersonaFPS.Losjuegosde
disparosenprimerapersona,conocidoscomoFPSporsussiglaseninglés
(FirstPerson Shooter),sonvideojuegosenlosqueeljugadorveelmundo
desdelos ojos del personaje que controla. El objetivo principal suele ser
enfrentarse aenemigos usando armas de fuego u otros proyectiles. Este
tipodejuegosse caracterizapor suritmorapido, escenariostridimensio-
nalesy una experienciainmersiva que poneal jugadoren el centrodela
accion.Recordando ese entonces, fue en unatarde de domingo cuando
experimenté un giro transformador en mi amor por los FPS.

Recuerdoconclaridadeldiaen que, paseando porlaferiabuscandojue-
gos para comprar, observé uno que me llamoé bastante la atencion, este
granjuegollamadoUnrealTournament.Conansiasy emocion, me senté
frente ala computadoray, en cuestiéon de minutos, me viinmerso en un
frenesideaccion. Eljuego me ofreciaunritmorapido, mapasintrincados
yunaampliavariedaddearmasmortales, moviendoelpesadomousede
eseentoncesconrueditade unamaneratoscaeimprecisa; sinembargo,
me dio gran flexibilidad y margen de mejora para mi AIM actual.

Las horas pasaron volando mientras competia contra bots controlados
porlacomputadoraydescubrialasatisfaccion de los disparos precisosy
los movimientos rapidos. Cada partida en Unreal Tournament era una
descargadeadrenalina,conexplosionesensordecedorasyenemigosque
desafiaban constantemente mis habilidades.

A medida que dominaba Unreal Tournament, mi sed de FPS crecié aun
mas.Fue entoncescuandodescubriloslegendariostitulos que sentaron
lasbasesdelosjuegosdedisparosen primera persona:Doomy Medal of
Honor.

Doom, con su atmdsfera oscuray terrorifica, me sumergié en un mundo
invadido porcriaturasinfernales.Laintensidad delasbatallasylamusica
heavy metal creaban una experiencia que me dejaba sin aliento. Los ni-
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veles biendisefiadosylasarmasicénicas me mantenian envilo mientras
luchaba por sobrevivir a las hordas demoniacas.

Porotrolado,Medal of Honormellevéalcampo de batalladelaSegunda
Guerra Mundial. El realismo y la atencién al detalle me transportaron a
los escenarios historicos, desde las playas de Normandia hasta las calles
de Stalingrado. El trabajo en equipo y la estrategia eran fundamentales
para cumplir las misiones y sobrevivir en medio del caos de la guerra.

Estos tres juegos, Unreal Tournament, Doom y Medal of Honor, senta-
ron las bases de mi pasién por los FPS. Me ensefaron la importancia de
los reflejos rapidos, la precisién en los disparos y el trabajo en equipo. A
partirdeesemomento, me convertienundvidojugadordeFPS, buscan-
do constantemente nuevos desafios y experiencias emocionantes en el
mundo de los videojuegos.

Hasta el dia de hoy, miamor porlos FPS contintia creciendo. Cada nuevo
titulo que juego melleva a aventuras Unicas y combates emocionantes.
Sin embargo, nunca olvidaré aquellos primeros encuentros con Unreal
Tournament, Doom y Medal of Honor, que encendieron la llama de mi
pasion porlos FPSy me mostraron el emocionante mundo de los juegos
de disparos en primera persona.
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Capitulo 5: [Mi historia en los torneos presenciales]

La Unica forma de hacer sentido al cambio es sumergirse en él,
moverse con él, unirse a la danza.

Alan Watts

Como dije en el capitulo 3, el primer torneo de Killer Instinct fue gracias
a un flyer que vi en Facebook, en mi mente pensaba después de tanta
practica, tantaspeleasonline,creotenerel nivelnecesario paracompetir
con otras personas a nivel local, este torneo se realizd en mi ciudad local
enun pequenolocalllamado DM, bastante conocido porlaFGCchilena,
en este lugar se realizan varios torneos de distintos juegos de lucha, al
igualquetieneestacionesdevideojuegosquepuedesarrendarportiem-
posestablecidos,alllegarhabiabastantegente,estabamuynerviosohas-
ta que nos nombraron por nuestros Gamer Tag, al jugar reconocia unos
amigos que jugaban conmigo en linea en el Killer lo que me sirvié bas-
tante, ya que al estar mas en confianza mis nervios disminuyeron enor-
memente,estotambiénesbastanteimportante,sivasauntorneopresen-
cial con amigos, es mucho mejor que ir solo por varias razones, pero la
principal es alivianar esa carga de nervios que uno tiene al no conocera
nadie.Lostorneos presenciales son sumamente diferentesalas partidas
online, estds en otro ambiente, jugando en otra consola, en otra TV, lo
primero que me di cuenta cuando empecé a ejecutar mis combos en el
torneoesquefallabalosmanualesque supuestamenteyateniadomina-
dos en primera instancia, luego me di cuenta de que jugaba en una TV
conlag en micasalo que provoco que fallara mis combos en momentos
cruciales, en ese tiempo jugaba Killer Instinct en la primera Xbox One
quesalidenunaTVde42 pulgadasque obviamenteibaatenerinputlag
(tiempoquetarda“enmilisegundos’unmonitorounatelevisiénenreac-
cionardespuésdeintroduciruncomandoenelteclado, control, etc.) por
loquenolleguebastantelejosenesetorneo,sinembargo, laexperiencia
fue enriquecedora e hice un par de amigos con los cuales las risas no fal-
taron,luegodedosotrestorneosyateniaelconocimientodelpanorama
al que me iba a enfrentar lo que me daba un plus para poder entrenar
contra ciertos tipos de jugadores los cuales eran el top de miregiény el
objetivoavencer,porloquepasabahorasentrenandocontraciertostipos
depersonajesenesetiemposinsaberdearquetiposniconceptosdejue-
gos de pelea, por decirlo asi solo con el corazén. Ahora hablando de mi
primer torneo importante, el cual recuerdo con mucho carino, el Master
Challenge realizado por Xbox chile en conjunto con WB Games, para
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poderclasificaraestetorneoseteniaquejugarunaclasificatoriadevarios
torneospresencialesenelinsertcoinbar,queteasegurabanuncupode-
pendiendoenlaposicionquequedabasdurantelatrayectoriadeltorneo,
fue un proceso sumamente dificil por la gran calidad de los jugadores,
inclusocasiquedandofueradelaclasificacién,recuerdoquemequedaba
solo una partida para clasificar por el lado de loosers contra Kevinxd un
muybuenjugadorqueusabaaFulgorecomosumain,enesetiempotenia
unasetupbastantefastidiosaquenosabiacontrarrestar,enesapeleaesta-
baperdiendoestrepitosamente,porlocualalguiendelacomunidadseme
acercoadarmeunconsejoygraciasaélpudedarvueltalapartidaasique
ledoylas graciasinfinitasa Ancientraingran personayjugador,luegode
clasificar al Master Challenge el torneo principal se realiz6 en el teatro
UDLA El Zocalo el 14 de mayo del 2016, recuerdo muy bien que ese
dia, al llegar al torneo antes de empezar las peleas hubo una apertura
épicadelamanodelcuartetode cuerdaTatsumakiinterpretandolamu-
sicadelosvideojuegosqueibanaestarencompetenciaesedia,realmen-
tefuemuyagradable paratambién quitarselosnerviosydisfrutardeuna
buenamusicaenvivo,luegoalosparticipantesnosllevaronaunasalade
esperadondehabiavariosasientosyunaTVmostrandoeleventoenvivo,
luegonosllamaron paraentraral teatro, eraelmomento de mipelea por
loosers contra Bekitos uno de los mejores jugadores de Jago de nuestra
escenalocal,recuerdoqueentrelosnerviosyalmirarlagentequeestaba
al frente mio y lo oscuro que estaba el escenario, no podia conectar el
controlenlaXbox porlo que un personal delacdmara me tuvo que ayu-
dar,enelmomentode ponermelosaudifonosyenfocarmeenlapeleaya
estaba de a poco soltando los nervios, en el transcurso de la pelea iba
perdiendo2-0,tratandodeajustarmijuego pudeigualarelmarcador,sin
embargo, Bekitos fue mejorjugadorque yoy megano 3-2 alinrecuerdo
élvitoreddel publicoluegodeterminarlapartida,aligual queelcamaro-
grafoaplaudiéndomeydiciendoquelohicemuybien,eradenocreeradn
despuésdeperderlapartidameaplaudieron,mesentimuybien,fueelfin
de miparticipacion en el torneo, el torneo se lo llevo uno de los mejores
jugadores que tuvo Chile en su momento, el genio Dactyl, el cual logro
un gran hito de su primer torneo presencial, ganarlo con un increible
desplante de habilidad, en la escena mundial deKiller Instinct y torneos
internacionalesonlinesiemprequedabaenbuenasposiciones.Luegode
perderenuntorneo,unoesta mastranquiloypuededisfrutardelasotras
partidasydelrestodeleventoengeneral,locualesbastantegratificante,
eslo que da la experiencia de los presenciales. Luego el torneo mas im-
portante que participe fue el NGU del 2016, este evento es uno de los
masimportantesde Chiley Sudaméricaengeneral portodoloque abar-
cay la cantidad de jugadores inscritos de varios paises al ser un torneo
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CPT que es unaserie de torneos producidos por Capcom para clasificar-
se a la Capcom Cup de Street Fighter, incluyendo la leyenda Tokido, lo
mejor de lo mejor, lo recuerdo muy bien por varias cosas, lo primero fue
ellugardondelohicieron,elcualfueungalpénincreiblemente caluroso,
y ya hacia mucho calor ese dia, mas la cantidad de gente que habia lo
haciabastantesofocante, recuerdoesperarbastanteentrecadapartidalo
que anadia mas presién a la siguiente, ya en mi paso por winners me to-
caba contra un peso pesado de la escena y una de las mejores Mayas de
latamKada,debomencionarqueyonuncalehabiaganadoentorneosni
jugando enlinea, la gente estaba expectante de esa pelea, ya que venia
mostrando un nivel“decente”yatodosles gustaverunabuenapelea, re-
cuerdo partirganando con un buenritmo podria decirlo asi,adivinando
algunos patrones de mioponente, sintiéndome bien, pero hubo un mo-
mento especificoenquenoescuchabaalagentequeestabaamialrede-
dorindependientedelosaudifonosunopuedeescucharalagentegritan-
dodeigualforma,perotambiénrecuerdoquelosnerviosdesaparecieron
porcompleto,enunmomentodeterminadodelapeleasabiaexactamen-
tequétipodegolpeibaalanzarparapoderhaceruncombo breaker, era
yo con el juego, ;habia entrado en la zona? Si lo pienso calmadamente,
ahorayocreoquesi,nuncamehabiaconcentradotantojugandoalpunto
de saber cosas de mirival y ser uno con mi personaje y nunca en un tor-
neollenodegente,logrando ganarle 3-1en una peleaque recuerdo con
mucho carifio, te puedo decir que el bajén de adrenalina y nervios bajo
comounrayoamicuerpo,no parabadetemblarporloquetuve quessalir
al aire libre tomar agua 'y comer algo para poder tranquilizarme, en ese
torneo obtuve el 5lugar sin medallalamentablemente, perofueunode
mismejoresdesempeinosentorneoslocales,estetorneotambiénfuega-
nado por Dactyl, ya luego pude obtener mi primer 3 lugar en el torneo
ChampionsRoad2016,dondehubograndesjugadoresygrandessorpre-
sas, nunca pensé llegar tan lejos en un torneo, a veces las cosas se dany
tambiéninfluyen unagran cantidad defactores,comoelmismobracket,
los matchsatufavorylasuerte.Luego de estar varios afios ausente dela
escena competitiva de Killer Instinct y estar mas centrado en Street Fi-
ghter6,losdesarolladoresdeljuegonossorprendieronconunaversiénde
aniversariodeKiller Instinct porlo que tendria una nuevainterfazy nue-
vo balance de personajes, lo que encendié una chispa en micorazén de
competidor, ya que pronto se venia el NGU 2024 y anunciando asi que
Killer Instinct a pesar de sus anos seria torneo SIDE del evento, tengo
quedecirqueyaconlaexperienciaqueteniamasel plusqueledio Street
Fighteramivisiéndelascosas, mejorebastante mipersonajeGlaciusque
eramicarta para el torneoy también participar en Street Fighter, ya que
hace poco habia llegado a master con Cammy, al llegar el dia del torneo
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empezaron los problemas de inmediato, ya que faltaban enchufes para
conectar las consolas, por lo que alguien de la comunidad tuvo queira
comprar un alargador en tiempo récord “risas’, el torneo se demoré en
empezar y en las estaciones de Street Figther habia un mar de gente,
cuandometocojugarsentiquehabiaalgoraroenelmonitor,unpequeno
inputlag el cual me hizofallar un parde combos, perdila pelea contraun
amigo de la comunidad, Brayayin, gran valor el hombre el cual también
es parte de la comunidad de Killer Instinct y como si el destino fuera
cruel y justo a la vez, me toca con Brayayin en los winnners de Killer, la
peleafuemuyajustada,puestoqueningunodelosdoslograbaentrar,creo
que estdbamos 1-1 luego de que me ganarala partida tuve que cambiar
depersonajeparareplantearmiestrategialograndovencery“vengarme”
porhabermemandadoaloosersen Street Fighter, luego de eso micami-
nofue dandose bien hasta llegarawinners finals con uno de los mejores
jugadoresdeKillerde Chile en ese tiempo, donde perdibastante rapido,
paraluegoencontrarme conalguien que siempre mearrebatabalos po-
dios en Killer y un gran amigo BigBosstano, en una de las peleas mas
refidasque hetenidodonde seacabd miparticipacioneneltorneo que-
dando en 3 lugar con mi medalla correspondiente y el honor de haber
representadodemaneragenuinamiamorporeljuego,lacomunidadylos
torneosengeneral,dondemaslodisfruteporqueenesemomentoestaba
tancansado,conhambreysolo queriaqueeleventoseterminara.Como
alguien que asistié a varios torneos presenciales, te puedo decir que los
nerviossiempreestarancontigoenalginmomentouotro;loimportante
es poder controlarlos, puede ser mediante cabalas, hastacomer chicleo
algunaotracosaquetedé pazenese momentodenerviosyestrésantes
de comenzar tu pelea.
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Capitulo 6: [Fundamentos esenciales en los juegos de pelea]

El verdadero conocimiento no es el que se aprende,
sino el que se recuerda desde el silencio.

Jacobo Grinberg

Lo primero que recomiendo al empezar a jugar un juego de pelea es
practicarlos fundamentos, lo basico de lo basico; sin las bases no podras
avanzar. Sé que estas impaciente porjugar eintercambiar golpes con tu
oponente, pero antes de que pases rabias y frustraciones, loideal es que
practiques. Tu me preguntaras:”;Cuales son las bases? Bueno, para em-
pezar,sieljuegode peleaque estasjugando tiene modo entrenamiento
y tutoriales de combo, lo primero es partir por ahi. Aprende los combos
basicos;lamemoriamuscularesbastanteimportantetantoenlosjuegos
depeleacomoenlosshooters.Unavezqueaprendasloscombosbasicos,
tienesqueaprenderlaherramientafundamental que teayudara deaqui
enadelantey parasiempre en tus peleas. ;Cual es la herramienta funda-
mental? Me preguntaras, pues puede sonar simple, pero es el antiaéreo
(esbasicamente evitarquetuoponentesalte, se puedeabreviarcon AA).
Dominandoelantiaéreo,puedesllegaravenceralamayoriadetusrivales
enlosniveles bajosy medios;a mime costé aflos entenderlo, sufri multi-
plesderrotasymasheosinnecesariospornodominarlo,asiquepracticatu
antiaéreotodoslosdias,unahoraaunquesea.Verasqueluego,graciasala
memoriamuscular,podrasaplicarlosinproblemas,pasandoaotroaspec-
tofundamentaly, aunque te puede sorprender, para miseria la defensa.
Te preguntaras: “;Y por qué no el ataque? O como dice el dicho, una
buenadefensaesunbuenataque,nocreoqueseatanasiyaquitelovoya
explicar,enmisinfinitaspeleascondistintosrangospuedodecirtequeen
lo que masfallalagente al empezarajugarjuegos de peleaes que no se
cubreysiemprequiereatacardejandohoyosenormesensudefensaenlo
queunjugadorexperimentado te podra entrar de todas las formas posi-
bles, peroojoestonoquieredecirquenopuedasserunjugadoragresivo,
puedes serlo teniendo una buena defensa, ahora hablemos del neutral
paraalgunoslosllamadosfootsies ojuegosde piernas, esto puedevariar
dependiendodeljuegodepelea,yaquepuedehaberjuegosultrarapidos
como los Marvel vs. capcom, los juegos de anime como Guilty Gear,
Dragon Ball, etc. Te lo explicaré lo mas facil posible para que lo puedas
comprender.Parami, el neutral es basicamente tenerlanocién del espa-
cioyelcontroldelapelea, 6seaevallasladistancia,lasopcionesdelopo-
nente, siva a atacar, si va a defender, siva a lanzar una bola, si va a saltar,
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conllevatodasestasrutasmentalesparapoderabrirunaoportunidadde
iniciarun comboy ganar el turno al atacar, en otras palabras el anticipar
losmovimientosdelrivalyusartuspropiasherramientasparapoderven-
cery cambiar el ritmo del juego a tu favor, controlar el neutral es la clave
paralosjuegosdepeleacompetitivos,conestosconceptosfundamentales
estaras listo para tu desarrollo para ser un jugador competitivo.
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